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Plataforma de
Aprendizagem,
Colaboracao e
Partilha

A plataforma, destinada a comunidade educativa do
1.° Ciclo do Ensino Basico (alunos, docentes, coorde-
nadores e encarregados de educagdo), proporciona
um ambiente de aprendizagem rico em tecnologia,
facilitador da aprendizagem, do trabalho colaborativo
e da partilha de ideias.

Este projeto pretende promover e desenvolver conhe-
cimentos, competéncias e valores, que ajudam as

criangas a desempenhar um papel ativo na comunida-
de, preparando-as para os desafios da sociedade atual.
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Explorar Comunicar Descobrir

MURAL

REDE SOCIAL E COMUNITARIA

No mural, os docentes e os
coordenadores podem partilhar
ideias, projetos e experiéncias, de
forma segura e interativa.

Os alunos conseguem partilhar as
suas conquistas, descobertas e
atividades desenvolvidas na
plataforma. Todos os utilizadores
podem interagir com "Gosto" e
comentar os artigos publicados.
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Partilhar Comentar Gostar

E@D

ENSINO A DISTANCIA

Através das diferentes funcionalidades E@D, a Platafor-
ma pretende dar resposta as novas exigéncias do
ensino, potenciando a comunicagao entre professores,
alunos e encarregados de educacao.

Professores, alunos e encarregados de educacdo
podem interagir, partilhar documentos e atividades,
acompanhar o percurso do aluno, reunir por video-
conferéncia, lecionar/participar em videoaulas. Tudo
numa Unica Plataformal

Agenda

Videoaula

Partilha
de trabalhos




CONTEUDOS e JOGOS

RECURSOS EDUCATIVOS PROMOTORES
DO SUCESSO ESCOLAR

Através de centenas de atividades multimédia dinami-
cas, interativas e ludicas, para serem utilizadas na escola
e em casa, os alunos vdo aprender ao seu ritmo e de
forma criativa.

Jogos Animagdes Atividades
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Atividade da tematica “Oceano”

Curriculo Local

CONHECE A HISTORIA
DO TEU CONCELHO!

A dimensdo do Curriculo Local esta direcionada para o
Patrimonio Local e para o Poder Local. Assim, os alunos
vao descobrir a riqueza cultural do seu concelho,
através da exploracdo de incriveis animag8es e jogos
sobre os monumentos, as personalidades, as lendas e as
tradi¢des da sua comunidade local.
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Patriménio Patriménio Poder
Cultural Local Local
TESTA O TEU
CONHECIMENTO

“Campedo das palavras”, “Mestre dos calculos”, “Historia-
dor imbativel” ... através de varias atividades interativas, os
alunos vao resolver enigmas e explorar os contetdos dos
programas curriculares de portugués, matematica e
estudo do meio. De uma forma lldica e apelativa vao
rever, recuperar e consolidar as aprendizagens!

Portugués, Matematica e
Estudo do Meio

AS OLIMPIADAS DO
CONHECIMENTO

RECUPERAGCAO DE APRENDIZAGENS

“As Olimpiadas do Conhecimento”, para o0 3.° e 4.° anos,
foram desenvolvidas especificamente para recuperar
aprendizagens! Um jogo de tabuleiro... de peca em peca,
de tema em tema, os alunos vdo explorar os diferentes
conteldos de portugués, matematica e estudo do meio
do ano curricular anterior. De uma forma apelativa, este
jogo propde a exploragdo, recuperagao e consolidagao
das aprendizagens!



DESAFIOS

PARTICIPA E JOGA!

“Que fruta ou horticola é este?”, “A descoberta de
museus!” e “Boas praticas, para cuidar do planeta!” sdo
alguns dos desafios que serdo lancados neste ano letivo!
Estas atividades tém por base dias tematicos e surgem
como instrumentos de divulgac¢do e de consciencializagdo
da comunidade educativa, apelando a uma sociedade
mais solidaria e participativa.
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Desafio “A descoberta de museus!”
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1. Reconheces uma abelha? ¥ (6)

Desafio “Wamos salvar as abelhas”

Crachas
Especiais

CONCURSOS

DIVERTE-TE E GANHA!

“E t30 bom estar de volta!”, “Mais fruta e horticolas, pela
tua saude!” e “Mascaras ecolégicas” sdo alguns dos
concursos, disponiveis para as turmas e/ou as familias.
Com os concursos a comunidade educativa vai por a
prova a sua criatividade e ganhar prémios! Estas ativida-
des apelam a uma participagdo ativa e a uma maior
responsabilizacdo na constru¢ao da comunidade local.

Concurso “Leguminosas no prato”

Ganha
Prémios
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Educacdo para Colegdo
a Cidadania Preparacdo para as Provas

DISPONIVEL NO
® Google Play
# Descarregar na
@& App Store
Colecdo

My English Corner* *Este produto apenas esta disponivel,
para dispositivos méveis, na versdo Android.

Mascotes “Gongalinho” e “Maria Maia”

CENTRO DE SUPORTE A CLIENTES
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