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1. O Projeto e a Plataforma

O projeto proporciona um ambiente de aprendizagem rico em tecnologia, facilitador da aprendizagem, do
trabalho colaborativo e da partilha de ideias. A plataforma favorece a realizacdo de atividades dindmicas e
Iddicas, envolvendo os diversos atores da comunidade educativa numa rede capaz de promover e
desenvolver conhecimentos, competéncias e valores que ajudam as criangas a desempenhar um papel

ativo na comunidade.

Vimos, deste modo, divulgar as novas funcionalidades e os novos conteldos que estardo disponiveis na

plataforma, no ano letivo 2020-2021.

O Projeto inclui os seguintes servigos:
a) Implementacdo, configuragdo, gestdo e monitorizagdo da Plataforma;
b) Concegdo de Recursos Educativos Multimédia;
c) Capacita¢do da Comunidade Educativa;
d) Servico de Apoio Técnico ao Projeto.

[ Atividade da Semana

Préfscolar 1* 2° 3° 4°

Corrida a casa do
chocolate
Pré-Escota

& ADecorrer

Mosquito ;)

‘Coordenador Municipio, +
Cidadania - Cavado

C

42  Nivel3

Abrir pagina crachis

Quem Publicou

»

Eu
Alunos

Encarregado de Educagio

O Corvo e a Raposa

Professores e

Coondsnioes 14 viste a dramatizag3o do conto desta semana, O Corvo e 3 Raposa? O que
estava o Corvo a comer? Quais s30 as intengdes da raposa? N3o te esquegas
que ela é matreira

[ Onde foi publicado

~ Esposende

A Plataforma inclui as seguintes dreas:
e Mural - Rede Social e Comunitaria;
e Conteudos - Recursos educativos promotores do sucesso escolar;
e Concursos, Iniciativas e Desafios;
e Integracdo dos Projetos Educativos Municipais;
e Plataforma de Ensino a Distancia.

Para conhecer, detalhadamente, as areas e as funcionalidades da plataforma aceda ao Manual de Apoio a
Utilizagao da Plataforma, em anexo.
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2. Recursos Educativos Multimédia

Nesta area estdo disponiveis centenas de atividades multimédia, interativas e dindmicas, desenvolvidas
para a educacdo pré-escolar, para serem utilizadas no jardim-de-infancia e em casa. Os conteudos
disponiveis na plataforma obedecem as orientagGes para a educagdao pré-escolar e enquadram-se no
ambito das brochuras para a educagao pré-escolar da DGIDC.

Temas disponiveis na drea dos Contetdos:
v" Bia Kiko exploram o Portugués;

Bia Kiko exploram a Matematica;

Bia Kiko exploram o Mundo;

Bia Kiko exploram o Inglés;

Biblioteca do Gigante;

D N N N NN

Atividades em Familia.

Pode aceder aos quadros detalhados dos contetidos disponiveis na plataforma, em anexo.

CONTEUDOS APPS CRACHAS

e i Historias  Jogos  Musicas

CONTEUDOS
CURRICULARES

Bia Kiko exploram... o Portugués

g Bia Kiko exploram... a >

Matemtica Avelha bota

© camponés e os pequenos ladrdes
Historia Histéria

Avila das vaidades Descobre um sitio magico
Histéria Musica

[

Bia Kiko exploram... o Mundo

&

.

®

Bia Kiko exploram... o Inglés

(ot
L

BG  ABiblioteca do Gigante | Contar é divertido | Mexe o Corpo | Cria a tua coreografia Bnncar com os bostdes
Msica Msica Masica

{..‘.'.‘ - Lfﬁ

Comega a tua viagem | Minhhoca Marilita Flgunnhas
g0 jogo

~—

N
e

Conta até dez
ogo

Colec¢ao “Bia e Kiko exploram...”

A colecdo “Bia e Kiko” motiva as criangas para uma pratica educativa diversificada, integradora e
socializadora, orientando os educadores e envolvendo as familias no processo de aprendizagem.

Com a Bia e Kiko a sala transforma-se num mundo magico, cheia de surpresas e de desafios incriveis,
enquadrada no imaginario do universo infantil e povoada por personagens magicas e divertidas que vao
aliciar a curiosidade das criangas.

O que torna esta colegdo tao especial?
v' Atividades multimédia e jogos que criam ambientes de aprendizagem desafiantes;
v Histérias divertidas, com cendrios magicos e muitas aventuras, onde se aprende brincando;
v" Espacos ludicos e criativos com musicas e jogos de movimento.
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2.1 Bia e Kiko exploram o Portugués

Com este produto, a Bia e o Kiko partilham o prazer de conhecer histérias, sonhos e fantasias. Todas as
atividades sado apresentadas de forma criativa e apelativa, permitindo escutar, manipular e refletir sobre os
sons da nossa lingua. As criangas vdo expressar-se através da musica e dos gestos! Vao saltar, rodopiar, rir,

cantar e brincar!

BIA E KIKO EXPLORAM O PORTUGUES

Objetivos Exemplo

= Discriminac¢do auditiva;

= Consciéncia da palavra;

= Consciéncia sildbica;

= Consciéncia intrassilabica;

= Consciéncia fonémica;

=  Grafemas;

= Discrimina¢cdo e memoria visual;

= Grafismos e orientagdao espacio-temporal;
= Entre outras.

2.2 Bia e Kiko exploram a Matematica

Neste produto da colegdo Bia e Kiko as criangas vao usufruir de cendrios e de contextos idilicos onde os
pequenos desafios surgem articulados com os diferentes conceitos de matemadtica. Pretende-se, com a
diversidade de atividades apresentadas, influenciar o modo como as criangas vao construir a sua relagdo
com a matematica, e assim, criar o gosto e a curiosidade por esta area.

BIA E KIKO EXPLORAM A MATEMATICA

Objetivos Exemplo

= (Classificagdo;

=  Ordenagdo;

= Seriagao;

= QOrientagdo espacial;

= Reconhecimento de opostos;

= Reconhecimento, comparac¢do e designa¢ao de figuras
geométricas;

= Nogdo de nimero; 44 @ &

= Reconhecimento e estabelecimento de relagdes e 2 —
previsoes - padrdes; —'OOO0.00"‘

= Raciocinio ldgico;

= Contagem;

=  Correspondéncia a quantidades ou a algarismos;

=  Entre outras.
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2.3 Bia e Kiko exploram o Mundo

Este produto promove o inicio das aprendizagens nas ciéncias naturais e humanas. Através de situa¢Oes de
aprendizagem diversificadas e progressivamente mais complexas, a crianca poderda compreender,
representar e dar sentido aos fendmenos naturais que a rodeiam, podera descobrir e explorar as varias

surpresas que o mundo |he oferece.

BIA E KIKO EXPLORAM O MUNDO

Objetivos Exemplo

= |dentificacdo e localizagdo das diferentes partes do corpo;

= Reconhecimento de sensagdes e sentimentos;

= Nogdes de boas praticas de higiene oral e alimentar;

= |dentificagdo das caracteristicas fisicas e do modo de vida
dos animais;

=  Reconhecimento da importancia da separacdo de
residuos;

= Nomeacdo das diferentes cores;

= |dentificacdo dos estados do tempo;

= Distingdo de unidades de tempo: semana, estagdes do
ano, ano;

= Entre outras.

2.4 Bia e Kiko exploram o Inglés

Este projeto inovador estimula o desenvolvimento e a aprendizagem precoce da lingua inglesa.
Pretendemos assim garantir a maior autonomia da crianca na exploracdo deste produto. E pedido que a
crianga repita as palavras a medida que vai avangando nas atividades multimédia, por forma a garantir que
a parte oral seja também trabalhada, mesmo que a crianga se encontre sé, em pequeno grupo ou no jardim
de infancia. As atividades multimédia surgem com diferentes niveis de dificuldade, para aprender, recordar
e rever as diferentes unidades.

BIA E KIKO EXPLORAM O INGLES

Objetivos Exemplo

= Greetings: Hello, Bye-Bye, Welcome. -

*  Numbers: 0-10. O o C ‘ﬁ'
= Colours: pink, purple, orange, green, brown, white, grey, ‘ ‘

black, red, yellow, blue, rainbow.
= Animals: pets, farm animals, wild animals. "
= Shapes: triangle, square, rectangle, circle, star, heart, oval. Eone
= Bugs: ant, snail, caterpillar, beetle, bee, spider, butterfly. -
=  Praise words and expressions.

four three
e oo
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2.5 Biblioteca do Gigante

A Biblioteca do Gigante oferece um ambiente rico de aprendizagem, com histérias interativas, jogos,
musicas e muitas outras atividades. Neste espago sdo proporcionados momentos de leitura e de audicdo de
leitura de histdrias, que suscitam a curiosidade e a imaginacao das criancas, favorecendo uma exploracao e
interacgao reflexiva.

Os textos contém varias personagens de cldssicos da literatura infantil que se envolvem e interagem em
diferentes situacbes, remetendo para a intertextualidade. O educador de infancia podera assim abordar,
numa fase posterior, as obras literarias a que originalmente pertencem essas mesmas personagens. Para
além de potenciar habitos de leitura, pretende promover a exploracdo por parte das criancas, de cendrios,
imagens, personagens, agoes.

O que o torna tao especial?

v' Histdrias interativas com atividades multimédia;
Jogos multimédia, dindmicos e apelativos;
Oficina Criativa;

AR

Musicas divertidas e educativas.

BIBLIOTECA DO GIGANTE

HISTORIAS

Descricao Exemplo

= Neste espaco ha momentos de leitura e de audicdo de
leitura de histdrias, que suscitam a curiosidade e a
imaginagdo das criangas, favorecendo uma exploragdo e
interagao reflexiva.

= Este espacgo permite assim abordar, numa fase posterior,
as obras literarias a que originalmente pertencem essas
mesmas personagens.

= Para além de potenciar habitos de leitura, pretende
promover a exploragdo por parte das criangas, de
cenarios, imagens, personagens, acoes.

Pagina 7 de 16



MUSICAS

Descricao

Exemplo

=  As musicas e as respetivas animagdes sdo inspiradas nas
Histdrias de Encantar e assim permitem rever as historias
e interagir com as personagens em diferentes contextos.

.

RECREIO

'nﬁ ng u.gf; Qo;?y

Salvar o Principe, eu vou, eu vou

Descricao

Exemplo

= Espago de criagdo livre de postais, marcadores de
livros, entre outros materiais.

Descricao

Exemplo

= Os jogos desta drea permitem o desenvolvimento da
linguagem oral e a emergéncia da linguagem escrita. A
maioria das atividades propostas sao orais, propdem a
discriminacdo de determinados sons e a identificacdo dos
sons que constituem a palavra.

= Estas atividades favorecem o desenvolvimento da
memoria visual, da seriacdo, do conhecimento lexical, da
consciéncia fonémica, da consciéncia da palavrae a
apropriacdo da especificidade do cadigo escrito.
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2.6 Atividades em Familia

Esta drea é dedicada as familias, com diversas atividades ludicas. Aqui podem explorar areas como
educacgado fisica, musica, danga, expressdo plastica, escrita, entre outras. Pretende-se proporcionar boas
brincadeiras em familia, seja a cozinhar, em movimento, a ler, a escrever ou a dramatizar.

De seguida, sdo apresentados os conteudos, disponiveis na plataforma, para esta tematica.

ATIVIDADES EM FAMILIA

Oficina de Artes

Tipologia Conteudos educativos Representacao

=  FazerGiz

= Criar um cenario para uma histodria
Infografias = Caga ao Gnomo
Atividades multimédia = Pequenos Cadernos

= Alimenta o Tubarao

= Construgdo de casa de passarinhos

Hora do Conto

Tipologia Conteudos educativos Representacao

= O Ledo e o Rato

=  Alebre eaTartaruga
= ACigarra e aFormiga
= O Corvo e a Raposa

= O Ledo e o Mosquito

Infografias
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Tipologia

Guioes de atividades

Tipologia

Guioes de atividades

Cenarios de Aprendizagem

Conteudos educativos Representacao

@ CENARIO DE
APRENDIZAGEM
Histérias que Contam... “O feijdo A
magico do Gigante”

Histdrias que Contam... “O

Camponés e os pequenos ladrées”

Cantinho das Atividaes

Conteudos educativos Representacao

Calendario dos Afetos
Calendario de Atividades

A Biblioteca do Gigante

Quem quer casar com a porquinha
Mimi?

O feijdo magico do Gigante

A cigarra e a formiga

Branca de Neve salva o principe
O general e os soldados de papel
Os meses do ano

O flautista perdeu a flauta

O rei Caramelo faz novas
conquistas

O corvo e a raposa

Lulipa e Palilu entram em guerra
O rato Jeremias esta atrasado

Os pirilampos invadem a biblioteca
Rapunzel e o Carpinteiro Antunes
As experiéncias da Bruxa
Alexandra

Dez livros desaparecem da
biblioteca

Uma histdria magica

As princesas ceboleiras

Um lobo muito engragado
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Tipologia

Infografias
Atividades multimédia

Aprender Fazendo

Contetuidos educativos

Mini Basquetebol
Flippers

Yo-Yo

Apanha Bolas
Passaro de Papel
Thaumatrope
Mini Foguetao
Lanterna de Sombras
Holograma
Submarino
Imagens Magicas
Avido Fisga

Jogo das Argolas
Borboleta de papel
Carro Elastico
Pido

Ratinho Irrequieto
Sopra Bolas
Gotinha Corredora
Vulcdo

Candeeiro de Lava
Carro Baldo
Plasticina Caseira

Representacao

Cria um desafio e diverte-te.
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3. Concursos e Iniciativas

Ao longo do ano letivo, serdo langados diversos concursos e iniciativas que promovam a participacao ativa
da comunidade educativa. Cada concurso/iniciativa terd um regulamento para auxiliar e informar os
participantes sobre as caracteristicas dos trabalhos a submeter (definicdo, contexto, objetivos e prazos a
cumprir).

Os Concursos e as Iniciativas Nacionais, promovidos pela Lusoinfo Multimédia, estardo disponiveis para
toda a comunidade educativa.

NOVOS CONCURSOS E INICIATIVAS 2020-2021

Tematicas Exemplos

Cenario de Aprendizagem TRABALHOS RECENTES

© meu Yo-yo caseiro (feito por mi. Flippers Fiippers

Decoragdes de Natal

1‘l

Carolina Pinto Toms Regalo Niza Rita Bakca

Cenario de Aprendizagem Il
aed;y aD

Ma'scaras ECO|6gicaS A Leguminosa que & um “Srl . ©amor da natureza Comida Saudavel

Cenario de Aprendizagem lll

DIOGO GONGALVES JESSICA LEITE Maria Costa

As familias sao todas especiais! P Legames: anca comesive SerSscbvecom Logminesas

Voo N T 2 W 700

Os Concursos e as Iniciativas Municipais sdo apoiados e promovidos pela Camara Municipal. A nomeagdo
dos trabalhos vencedores decorrera através de votacdo e/ou da avaliagdo de um juri, nomeado para o
efeito. Os prémios serdo definidos em colaboragdo com a Camara Municipal.
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4. Plataforma de Ensino a Distancia

7

A Plataforma de Ensino a Distdncia é um local virtual, destinada a alunos, educadores de infancia e
encarregados de educagdo pertencentes a este municipio.

Nesta plataforma, os alunos podem aceder a conteldos disponibilizados pelos respetivos educadores de
infancia, bem como estes ultimos podem realizar reunides com a comunidade educativa, mantendo
algumas das dinamicas do ensino presencial, nomeadamente a realizacdo de aulas.

A Plataforma disponibiliza, entre outros, os mdédulos: Documentagao Curricular e Videoconferéncia.

O médulo Documentagdo Curricular permite a partilha de documentos do educador de infancia para a
turma, grupo de alunos e/ou aluno e a respetiva resposta por parte destes.

15:38 | 29/05/2020
prof. 1215465

MINHA AREA CURRICULAR ESTUDA EM CASA VIDEOCONFERENCIA

DOCUMENTAGAO

Entidade Tipologia de Ensino Curso

Escola Transferidos v 12 Ciclo do Ensino Basico v 1?2 Ciclo do Ensino Basico v

Turma Demonstragéo 1° Ano

> 1 Ciclo do Ensino Basico — Artes - 1% Ano Documentos disponiveis: 8
> 1° Ciclo do Ensino Basico — C. Curricular - 12 Ano Documentos disponiveis: 6
> 12 Ciclo do Ensino Basico — Educagdo Fisica e Desporto - 1° Ane Documentos disponiveis: 2
> 1 Ciclo do Ensino Basico — Musica - 1° Ana Documentos disponiveis: 3

O médulo Videoconferéncia possibilita que, de forma remota, os educadores de infancia ministrem as suas
aulas e os alunos participem. Do mesmo modo, permite que os educadores de infancia realizem reunides
com o corpo docente ou com os encarregados de educagao.

15:58 | 29/05/2020 pt-PT
prof. 1215465 0]

MINHA AREA CURRICULAR ESTUDA EM CASA VIDEOCONFERENCIA

AGENDA

Entidade Curso Subcurso Turma

M 12 Ciclo do Ensino Basico A 12 Ciclo do Ensino Basico A Turma Demonstragic v Q

Escola Transferidos

< > Hoje Ma rqo Més | Semana Dia Lista
Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sib
1 2 3 4 5 6 T
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5. Capacitagao

No préoximo ano letivo, tendo em consideragdo a incerteza da modalidade de ensino (presencial, a distancia
ou misto) e no sentido de dar resposta aos novos desafios que o ensino coloca a toda a comunidade
educativa, propomos a dinamizagdo de sessGes presenciais e/ou sessdes online e sincronas.

O principal objetivo é capacitar a rede educativa do municipio na implementag¢do do projeto e na
integracdo das TIC — Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (adquiridas no ambito do projeto, em
contexto escolar e familiar) no processo de ensino-aprendizagem.

Do mesmo modo, pretendemos apoiar a utilizagdo da plataforma e envolver os agentes educativos no
desenvolvimento de atividades, a partir dos conteudos da plataforma.

CAPACITACAO

e Modalidade A¢bes de Curta Duragdo

e Sessdes presenciais e/ou sessdes online e sincronas
e Duracdo: 3 horas

e Numero de ag¢des a definir pelo Municipio

Agao de Capacitacao
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6. Sessoes online... a conversa com...

Tendo em consideragdo o panorama de ensino a distancia ou modelo hibrido, de modo a apoiar os
educadores de infancia, os encarregados de educacdo, os técnicos de municipios e, de forma indireta, os

alunos, iremos alargar a Iniciativa “SessGes online... a conversa com...” a outros oradores experientes na
area da educacao.

Assim sendo, pretendemos continuar com a dinamizacao das sessdes online, abordando tematicas que se
revelem oportunas e Uteis para atuar nesta nova realidade.

SESSOES ONLINE... A CONVERSA COM...

Temas Exemplo

A Con om.

VAMOS FALAR SOBRE
CRIANCAS E INTERNET?

Seguranca na utilizagao da Internet

TERESA SOFIA CASTRO

(X3 [SESSOES ONLINE _ENSINO A DISTANCIA |

A Conversa Com...

A IMPORTANCU,\ DAS ATIVIDADES
PLASTICAS E LUDICAS EM TEMPOS
DE QUARENTENA

Oficina de Artes — Atividades Plasticas e Ludicas o)

ANA DE MESQUITA GUIMARAES

N luspinfo | editora

multimédia

#7 SESSOES ONLINE_ENSINO A DISTANCIA
2 de junho | 17h00 4

i CENARIO DE
APRENDIZAGEM

Cenarios de Aprendizagem
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7. Integrac¢ao dos Projetos Educativos Municipais

Através da plataforma, serd possivel disponibilizar atividades no ambito dos projetos de intervencdo
multidisciplinar, nos estabelecimentos do pré-escolar, dinamizados pelas equipas do municipio.

Assim, atendendo a necessidade de adaptagdo as mudangas no ensino, na interagdo e acompanhamento
dos alunos em ambiente escolar, devido a pandemia COVID-19, as equipas podem dinamizar os projetos a
distancia, ou presencialmente e a distancia.

Nesta drea, podem ficar acessiveis documentos orientadores da pratica pedagodgica do Municipio,
propostas de atividades e videos.

8. Apoio técnico ao Projeto

. T . S . . L. N Online v %
A Lusoinfo Multimédia disponibiliza um servico de apoio técnico a ‘

comunidade educativa que utiliza a Plataforma.

Estamos em directo e
disponiveis para conversar
consigo agora. Diga algo

Para solicitar o apoio técnico utilize uma das seguintes formas: patainiciaruma conversa

em tempo real.
e chat online disponivel na Plataforma (dias Uteis, das 9h as 12h30
e das 14h as 18h);
e contacto telefénico - 229 428 612 ou 938 111 886; |
e submetendo o pedido através do email - geral@lusoinfo.com.

Powered by tawk.to

9. Anexos
Pode aceder aos seguintes anexos que complementam o documento.

e Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma, em https://lusoinfo.com/manual-preescolar.pdf
e Quadros detalhados dos contetidos, em https://lusoinfo.com/conteudos-preescolar.pdf
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