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FICHA DE CARACTERIZAGAO DO PROJETO

DESIGNAGAO DO PROJETO

“Empreender para o Sucesso”: Projeto Inovador de Combate ao Insucesso Escolar

CODIGO DO PROJETO
ALT20-02-5266-FSE-000048

OBIJETIVO PRINCIPAL
Desenvolver intervencdes/atividades que favorecam a melhoria do sucesso educativo e a
reducdo do abandono escolar, promovendo a igualdade no acesso ao ensino, a melhoria do

sucesso educativo dos alunos e a qualidade e eficiéncia do sistema de educacgao.

REGIAO DE INTERVENCAO

Alto Alentejo

ENTIDADE BENEFICIARIA

Municipio de Ponte de Sor

DATA DE APROVACAO
01-01-2017

DATA DE INiCIO
01-09-2017

DATA DE CONCLUSAO
31-08-2019

CUSTO TOTAL ELEGIVEL
561.636,85 €

APOIO FINANCEIRO DA UNIAO EUROPEIA
FSE: 477.391,32 €

APOIO FINANCEIRO PUBLICO NACIONAL/REGIONAL
84 255,53 €
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Introdugao

O insucesso escolar é uma temadtica atual que carece de um olhar atento de todos nos.
A discussdo sobre esta tematica estda em curso, presente nas politicas educativas
recentemente lancadas e no trabalho desenvolvido ao nivel da investigacao cientifica

que nos mostra a importancia de formar cidaddos para o século XXI.

Actualmente, embora as taxas de escolarizacdo tenham ja atingido valores elevados
para a populacdo em idade escolar, fazendo crer que as novas geracdes serdao muito

menos afectadas, é ainda acentuado o insucesso escolar.

Assim, o Municipio de Ponte de Sor decidiu apostar, no ano letivo de 2017/2018, na
implementacdao de um Projeto Inovador de Combate ao Insucesso Escolar —
“Empreender Para o Sucesso”, procurando dar uma resposta integrada junto da escola,
do aluno e da familia.

O projeto teve continuidade no ano letivo 2018/2019 e finalizou no ano letivo

2019/2020.

O Projeto Mais Sucesso Escolar, surge enquadrado no ambito do projeto “Empreender
para o Sucesso”, com a durabilidade de trés anos letivos, tendo como missdo prevenir
e reduzir o abandono escolar precoce e promover a igualdade de acesso a uma educacao

de qualidade.

O presente documento pretende dar a conhecer o trabalho desenvolvido e os impactos
obtidos durante os trés anos de implementacdo do projeto “Empreender Para o

Sucesso”.
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PLATAFORMA MAIS SUCESSO ESCOLAR

O Projeto Mais Sucesso Escolar, materializa-se através da Plataforma Mais Sucesso
Escolar, que proporciona um ambiente de aprendizagem rico em tecnologia, facilitador
da aprendizagem, do trabalho colaborativo e da partilha de ideias.

A Plataforma Mais Sucesso Escolar favorece a realizacdo de atividades dindmicas e
ludicas, envolvendo os diversos atores da comunidade educativa, numa rede capaz de
promover e desenvolver conhecimentos, competéncias e valores que ajudam as

criangas a desempenhar um papel ativo na comunidade.

A Plataforma Mais Sucesso Escolar inclui as seguintes dreas e funcionalidades:

Figura n. 21 —Funcionalidades da Plataforma Mais Sucesso Escolar

0+0+0+0+0

MURAL CONTEUDOS  CONCURSOS E DESAFIOS CRACHAS PROJETOS

e Mural: rede social e comunitdria, um espaco seguro de partilha e de comunicacao
entre os alunos, encarregados de educacao, professores e Coordenadores;
e Conteudos: Recursos educativos promotores do sucesso escolar, centrados em 3
dimensdes:
o Educacdo para a Cidadania - educacdo ambiental, desenvolvimento
sustentdvel e educacdo para a saude;
o Curriculo Local - patrimdénio material e imaterial e poder local;
o Digitais curriculares - portugués, matematica, estudo do meio e inglés.

e Concursos e Desafios: ao longo do ano letivo, foram lancados varios desafios e

concursos que apelam a participacao da comunidade escolar;

e Crachas: recompensas atribuidas pela plataforma e pelo professor;
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e Integracdo dos Projetos Educativos e Comunitarios: area de integracdo dos projetos

educativos e comunitdrios, dinamizados pelo Agrupamento de Escolas e pelo

Municipio.

No decorrer dos ultimos trés anos letivos, a plataforma foi disponibilizada a toda a

comunidade educativa (referente ao ensino pré-escolar e 1.9ciclo), o que possibilitou

uma maior envolvéncia e articulagdo entre os professores titulares das turmas, os

professores de AEC e os varios elementos da comunidade educativa num projeto inter

e transdisciplinar.

Caracterizacao do contexto de implementacao da plataforma, por ano letivo

Ano Letivo Escolas Alunos Turmas Professores
2017/2018 11 698 37 39
2018/2019 11 698 38 45
2019/2020 11 722 39 39
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PLATAFORMA

CREDENCIAIS DE ACESSO A PLATAFORMA MAIS SUCESSO ESCOLAR

Grafico n.21 — Numero total de credenciais de acesso geradas para a comunidade escolar, por
ano letivo.
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Grafico n.22 — Numero de credenciais de acesso geradas por interveniente/ator da comunidade
escolar.

2500
2073 2074
2000
1500
1000
681 694 698 682 694 698
500
123
39 45 39 11 28 55 24
O — I i—— s e
Alunos Professores Encarregados
de Educagao Professores / Técnicos

M Ano Letivo 17/18  ® Ano Letivo 18/19  ® Ano Letivo 19/20 Total

UNIAO EUROPEIA

Funda Social Eurapay

7\’757( FSE P> .enTejo aAA
PONTES SOR A el P? i 2020 l ’6'2020



Empreender
Para o Sucesso

Projeto Inovador de Combate
ao Insucesso Escolar

MURAL

{9

4 Sucesso”

escolar

CARACTERIZACAO DAS INTERAGOES NA PLATAFORMA MAIS SUCESSO ESCOLAR

Grafico n.23- Numero total de interagdes ocorridas na Plataforma — Ano letivo 2017/18 a

2019/2020.
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A Equipa Técnica do Municipio elaborou um conjunto de 6 infografias, representativas do

Concelho de Ponte de Sor, de modo a contribuir para o enriquecimento do Curriculo Local,

disponibililizado como recurso na Plataforma Mais Sucesso, de modo a que que todos os alunos

pudessem ter acesso priviligiado as histdrias, culturas e tradi¢des do seu Concelho.

1- Aerddromo Municipal de Ponte de Sor

2- Albufeira de Montargil

3- Centro de Artes e Cultura de Ponte de Sor

4- Industria da Cortica
5- Montado do Sobro
6- Ribeira do Sor
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Figura n.22 — Respresentacdo das infografias produzidas, no ambito do curriculo local

CONCURSOS E DESAFIOS

Concursos nacionais

Ano letivo 2018/2019
Ano letivo 2019/2020

Quadro n.2 2 —Concursos vencedores e distribuicdo da classificagdo

Concursos Classificagdo

vencedores

Durante anos letivos acima referidos, muitos foram os concursos e desafios em que os
alunos, quer de modo individual, quer enquanto turma, participaram e se envolveram.
Estes eram constituidos por atividades ludicvas e interativas, apelando a uma
participagdo ativa, assim como a uma maior responsabilizacdo, na construgao da

comunidade local.
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ACAO DE CAPACITACAO DE CURTA DURAGCAO - PRE-ESCOLAR

DESIGNAGAO DA AGCAO Recursos Educativos Digitais no Pré-Escolar
Duracgao (n.2 de horas) 3 horas

Entidade promotora Camara Municipal de Ponte de Sor

Destinatarios Educadores de Infancia

Tecnologias da informacdo e comunicacdo aplicadas a didaticas especificas
ou a gestdo escolar

O Projeto, destinado a criancas do Pré-escolar e do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico, tem como missdo prevenir e reduzir o abandono escolar precoce e,
como tal, foi pensado para promover a igualdade de acesso a uma
educacdo de qualidade. Enquadrado em objetivos pedagdgicos
potenciados por metodologias e praticas inovadoras, o projeto proporciona
um ambiente de aprendizagem rico em tecnologia e facilitador da
aprendizagem, assim como, do trabalho colaborativo e da partilha de
Enquadramento da agao ideias.

A Plataforma favorece a realizagdo de atividades dinamicas e ludicas,
envolvendo os diversos atores da comunidade educativa, numa rede capaz
de promover e desenvolver conhecimentos, competéncias e valores que
ajudam as criangas a desempenhar um papel ativo na comunidade.
Pretendemos com esta acdao de curta duragao capacitar todos os
educadores de infancia para utilizarem e dinamizarem atividades na
Plataforma.

1. Dinamizacdo do Mural (espaco seguro de partilha e de colaboracdo)
como ferramenta de divulgacdo das iniciativas e de colaboragdo entre os
varios intervenientes: criangas, encarregados de educagdo e educadores de
infancia - Bindmio Escola/Comunidade.

2. Recursos digitais educativos, tendo por base as Orientac6es Curriculares
para a Educacdo Pré-escolar, construidos e apresentados de forma ludica.
3. Diversas histérias que procuram desenvolver as mais diversas
competéncias, de um modo transversal.

4. Musicas, jogos e atividades interativas, que promovem a explora¢do de
diversos conhecimentos, nos dominios do Portugués, da Matematica, do
Mundo e do Inglés.

Area abrangida

Conteudos cientificos e/ou
pedagdgicos

A acdo, decorreu no dia 13 de novembro de 2018, na Escola Secundaria de ponte de Sor.
Participaram 7 Educadores de Infancia, onde os mesmos tiveram oportunidade de
conhecer a plataforma, esclarecer todas as suas questfes e experimentar algumas

funcionalidades, entre elas os varios conteldos e atividades.
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No final da a¢do, os formandos afirmaram que a plataforma é um recurso interessante

para motivar os alunos e para promover as competéncias ao nivel dos recursos digitais

para os professores consolidarem as suas aulas. Aferiram também ser uma mais valia

para o trabalho em sala de aula e na promocao da articulagdo com os encarregados de

educagdo. Concluiram como sendo uma plataforma muito util e de facil acesso.

ACAO DE CAPACITAGAO DE CURTA DURAGAO - 1.2 CICLO

DESIGNAGAO DA ACAO
Duracao (n.2 de horas)

Recursos Educativos Digitais no 1.2 Ciclo do Ensino Basico
3 horas

Entidade promotora

Camara Municipal de Ponte de Sor

Destinatarios

Professores do 1.2Ciclo do Ensino Basico

Area abrangida

Tecnologias da informacgdo e comunicagao aplicadas a didaticas especificas
ou a gestdo escolar

Enquadramento da agao

O Projeto, destinado a criancas do 1.2 Ciclo do Ensino Bdsico, tem como
missdo prevenir e reduzir o abandono escolar precoce e, como tal, foi
pensado para promover a igualdade de acesso a uma educa¢do de
qualidade. Enquadrado em objetivos pedagdgicos potenciados por
metodologias e praticas inovadoras, o projeto proporciona um ambiente
de aprendizagem rico em tecnologia e facilitador da aprendizagem, assim
como, do trabalho colaborativo e da partilha de ideias.

A Plataforma favorece a realizacdo de atividades dinamicas e ludicas,
envolvendo os diversos atores da comunidade educativa, numa rede capaz
de promover e desenvolver conhecimentos, competéncias e valores que
ajudam as criangas a desempenhar um papel ativo na comunidade.
Pretendemos com esta ac¢ao de curta duragdao capacitar todos os
professores do 1.2 ciclo para utilizarem e dinamizarem atividades na
Plataforma.

Conteudos cientificos e/ou
pedagdgicos

1.Dinamizag¢do do Mural (espacgo seguro de partilha e de colaboragdo) como
ferramenta de divulgag¢do das iniciativas e de colaboragao entre os varios
intervenientes: alunos, encarregados de educacdo e professores - Binomio
Escola/Comunidade.

2.Recursos digitais educativos para explorar as diferentes dimensdes da
Educagdo para a Cidadania (educagdo ambiental e desenvolvimento
sustentavel; educacdo para a saude; educacgdo para a igualdade de género).
3.Recursos digitais educativos promotores de um curriculo de base local
(patrimdnio material e imaterial e poder local).

4.Recursos digitais educativos ludicos e interativos, para o 1.2 Ciclo do
Ensino Basico, fundamentados nos Conteudos Curriculares.

5.Sistema de Gestdo de Crachds que permite a atribuicdo e criacdo de
crachas digitais, resultando como uma estratégia de reconhecimento de
comportamentos ou de metas escolares atingidas.
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A agdo, decorreu no dia 15 de novembro de 2018, na Escola Secundaria de Ponte de Sor.
Participaram 44 Professores do 1.2Ciclo do Ensino Basico, onde os mesmos tiveram
oportunidade de conhecer a plataforma, esclarecer todas as suas questées e em
conjunto discutir o como explorar algumas funcionalidades. Os professores referiram
que a plataforma é uma ferramenta de trabalho muito util para o dia a dia dos
professores e um bom recurso, sendo uma mais valia na otimizacdo do
ensino/aprendizagem e sucesso escolar dos alunos. Conferiram haver um maior e
melhor envolvimento das familias com as escolas, como o acompanhamento dos seus

educandos. Afirmam também ser muito util para desenvolver a autonomia dos alunos,

como um incentivo na pesquisa, na autoavaliacao e na motorizagdo das aprendizagens.

No periodo de Pandemia Covid-19, houve ainda uma sessdo online de esclarecimento
das novas funcionalidades da plataforma, com a duragao de 2 horas e com a presenga
de 16 participantes, entre eles técnicos do municipio, coordenadores de Ensino Pré-

Escolar e 1.2 ciclo e direcdo do Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor.

PROJETOS

PROJETOS DINAMIZADOS PELOS ALUNQOS, RECORRENDO AQS EQUIPAMENTOS DIGITAIS
E A PLATAFORMA MAIS SUCESSO ESCOLAR

O Projeto “Empreender para o Sucesso” apetrechou todas as Escolas de 12 CEB com
cerca de 500 Portateis Hibridos para utilizacdo dos alunos e professores. Assim, todos
os alunos tiveram acesso aos portateis hibridos, assim como a Plataforma Mais Sucesso

Escolar.
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Grafico n. 24 — Numero de projetos dinamizados pelos alunos com recurso aos equipamentos
digitais e a plataforma, por ano letivo
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Grafico n. 25 — Numero de alunos envolvidos nos projetos por eles dinamizados com recurso
aos equipamentos digitais e a plataforma, por ano letivo
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OPINIAO DA EQUIPA DOCENTE AFETA AO PROJETO

e Amostra Populacional: 40 professores do 12 ciclo — AEPS

e Instrumento Utilizado: Questiondrio de balan¢co do Projeto “Empreender Para o
Sucesso”

e Oinquérito foi disponibilizado online e com acautelamento de anonimato.

Grafico n. 26 — Utilizacdo da Plataforma Mais Sucesso Escolar
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Grafico n. 27 — Vantagens na utilizagdo da Plataforma Mais Sucesso Escolar
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O projeto “Empreender para o Sucesso” deu mostras de interesse e envolvimento, quer
dos grupos de docéncia pedagdgica, quer dos alunos.

O uso da plataforma Mais Sucesso Escolar foi considerado regular numa taxa de 72,5%.
30 pessoas apontaram ser vantajoso sobretudo na conceg¢ao de um espago de
aprendizagem colaborativo. Outras vantagens valorizadas pelos professores titulares
passam pela promocao da utilizacdo auténoma das tecnologias (21 respostas) e pela sua
constituicdo como ferramenta complementar (20 respostas). Realgando como fatores
limitantes os constrangimentos no uso de internet e dos equipamentos (40%).
Considera-se que, a plataforma pode ser rentabilizada em situacOes futuras,
nomeadamente, no ensino a distancia, “...desde que o aluno tenha ja adquirido
competéncias prévias indispensaveis a sua utilizacdo, adquirindo alguma autonomia e
agilidade noutros dominios.” Uma forma de dar continuidade a “ um verdadeiro espaco
de colaboragao e partilha” e de “consolidar os conhecimentos” e sobretudo
importante para “Aliar as familias as aprendizagens digitais e interagir com os seus
educandos na construgdo do saber.”

Em apreciacdo global do uso da plataforma considera-se que “esta deve continuar como
potenciador de aprendizagens diversificadas, ajudando a trabalhar melhor a
transdisciplinaridade, a partilha, a valorizagdo e potencializar o curriculo local,
desenvolvendo a sua vertente empreendedora dos alunos.” Contudo, sdo sugeridas
melhorias nos conteldos curriculares apresentados.

Em conclusdo, os resultados observados sdo globalmente positivos, permitindo
identificar um relevante impacto do Projeto “Empreender Para o Sucesso”. Verificou-se

um promissor e aglutinador sucesso escolar nos alunos.
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PANDEMIA COVID-19

No periodo em que as Escolas foram encerradas derivado a Pandemia Covid-19, e com
a implementacdo do ensino a distancia, foram exigidas novas condi¢cbes para que

professores e alunos pudessem fazer o seu processo de ensino/aprendizagem,

colocando um desafio a toda a Pandemia Covid19
comunidade educativa.

No sentido de minimizar os

impactos do encerramento das

#JUNTOS
escolas e as desigualdades de masseparados

acesso de muitos alunos ao YENEERENSS
ensino a distancia, o Municipio
de Ponte de Sor, em colaboracdo
com o Agrupamento de Escolas
de Ponte de Sor, disponibilizaram, até ao final do 32 periodo, Portateis Hibridos, Tablets
e equipamentos moveis de servigo de internet a todos os alunos do Ensino Basico e
Secundario que ndo tinham acesso a estes recursos, mediante o levantamento feito
pelos professores titulares e diretores de turma, de acordo com critérios definidos entre
o Agrupamento de Escolas e o Municipio de Ponte de Sor.

O Projeto “Empreender para o Sucesso” muniu todas as Escolas de 12 CEB com cerca de
500 Portateis Hibridos para utilizacdo dos alunos e professores de 12 CEB e Educacgao
Pré-escolar, os quais, foram distribuidos aos alunos de todos os niveis de ensino basico,
gue ndo possuissem estes recursos em casa, no sentido de permitir, de forma igualitaria,

0 acesso as aulas sincronas e a realizacdo dos trabalhos e atividades propostas pelos

professores, num ambiente de aprendizagem inovador e auténomo.
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