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1. Projeto e Plataforma

Este Projeto tem como missdes prevenir e reduzir o abandono escolar precoce e promover a
igualdade de acesso a uma educacdo de qualidade. Esta plataforma favorece a realizacdo de
atividades dinamicas e ludicas, envolvendo os diversos atores da comunidade educativa
(coordenadores, educadores, criangas e encarregados de educa¢do), numa rede capaz de
promover e desenvolver conhecimentos, competéncias e valores que ajudam as criangas a
desempenhar um papel ativo na comunidade.

O utilizador pode aceder as seguintes areas da plataforma:

A. Mural; H. O meu perfil;

B. Conteudos; .  NotificacGes;

C. Concursos; J. Identificacdo e desempenho do utilizador;
D. Informacgdo sobre o Projeto; K. Publicagdes de artigos;

E. Crachas; L. Conteldos e Apps;

F. Apps; M. Servico de Apoio Técnico ao Projeto.

G. Area do Professor;
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2. Login

A entidade promotora do projeto enviard uma carta para os educadores de infancia e os
encarregados de educacdo, com as credenciais de acesso a plataforma (utilizador e cddigo de
acesso) para que possam efetuar o seu registo.

Depois do registo, o educador de infancia ou o encarregado de educacdo deve efetuar o login,
tendo em conta o utilizador e a palavra-passe.

Notas importantes:

- O utilizador é um elemento inalteravel;

- O codigo de acesso é utilizado apenas no registo;

- A palavra-passe é definida pelo educador de infancia e/ou encarregado de educacgéo;

- O encarregado de educagdo deve efetuar o registo do seu educando;

- Em casa, o aluno deve aceder a plataforma através do utilizador e palavra-passe (definida
pelo encarregado de educacgdo);

- Em sala de aula, o aluno deve aceder a plataforma através do utilizador e cédigo tempordrio
(definido pelo educador de infancia).

2.1 Login do Educador de Infancia
Passos para realizar o registo na Plataforma:

1. Aceder ao link da Plataforma e clicar no botdo “Entrar”.
2. Inserir os dados de acesso (utilizador e cédigo de acesso).




3. Configurar a conta, preenchendo os campos editaveis (nome; apelido; e-mail; palavra-
passe; confirmacgdo palavra-passe).

CONFIGURAGO

EFECTUE O REGISTO

Caro utilizador, defina & sua nova palavra
Ao criar uma conta, concorda com os no

WOIME OF LITILZADCR M

.

ALV PASSE & CONTRMAR PALAVTA-PASSE *

& Campos de preenchiments obrigatiric

mail sobre navas conteddos educatvas, desafios, concursos e

valldaes da plarafo

4. Aceder ao seu e-mail para concluir o registo.

Confirme a sua conta  Caikadz entrada & =
- admin-erecursos@lusoinfo.com sequnda, 23/09, 1343 Yo &
i paramim *

Por favor, confrme a sua conta clicando nesie endereco. Agui

Ou copie e cole 0 seguinte endereco no seu browser. plips (imaiscldadania Cim-ave pUFeed/AccountConfirmEmall?
userd=2¢cde5984-2766-458a-a4f0-f70a0 3fEfIb8 & code=PAYRbZ 3yioFdA3e TkmE2D%

2FWuBFMTI7IHIGET Ful vCz|QF8pNoy CT3BV]054% GROSNSTXrDp4 8V JuREDUESnHIMIN 3941%

2EAS Ak YiINKIZNK YD 1% 2BxilgSINkph(J THHUHnh S Hejds [20We X gBB5gZBN Y xhIWHVY KR gDK2ho RUP My

Estamos ao seu dispor para eventuais esclarecimentos.
A equipa Lusonfo Muliimedia

3’ lusoinfo | editora

multimédia

Apds este registo, o educador de infancia deve aceder ao link da Plataforma e fazer o login
(utilizador e palavra-passe).

O educador de infancia pode sempre configurar a sua conta, como por exemplo, alterar a
palavra-passe (ver pagina 23).

Além disso, o educador de infancia pode criar um cédigo de acesso tempordrio, para que os
alunos de uma turma possam aceder a Plataforma na escola (ver pagina 17).




2.2 Login do Encarregado de Educagao
Passos para realizar o registo na Plataforma:

1. Aceder ao link da Plataforma e clicar no botdo “Entrar”.

Educacan Ambinntal # Dessavoiviments Sustantivel 5 urhenc @ dgna .

2. Inserir os dados de acesso (utilizador e cédigo de acesso).




3. Configurar a conta do encarregado de educacao, preenchendo os campos editdveis
(nome; apelido; e-mail; palavra-passe; confirmacdo palavra-passe).

EFECTUED

4. Aceder ao seu e-mail para concluir o registo.

Confirme a sua conta = Gaika de entrada ® @
- admin-er lusoinfo.com segunda, 23/00, 1343 Y 4
i paramim *

Por favor, confirme a sua conta clicando nesie enderego. Agui

Ou copie e cole 0 seguinie endereco no seu browser. hlips imaiscldadania Cim-ave pUFeed/AccountConfirmEmaill?
userd=2¢cde5984-2766-458a-a4f0-f79a0 318f9b8 & code=PAyRbZsvioFdA3e 1 kmE2D%

2ENUEFMT 17 3HIGZTEul vCzJQF 8pNoy LT 3BV]05497 GROSNST XD P48V uREDUE SN HImIN3941%

2EAS AvxYINKIZ Nk YD1 % 2BuilgSINkph#J THHUHRhSHejds (20We X gBB5gZBN Y xhIWHV Y KR g DK2ho RUP8Av

Estamos ao seu dispor para eventuals esclarecimentos.
A equipa Lusoinfo Multimadia

3’ lusoinfo | editora

multimédia




5. Configurar a conta do seu educando (nome; apelido, palavra-passe; confirmacao
palavra-passe).

PALAVRAPASSE

Apds este registo, o encarregado de educacdo deve aceder ao link da Plataforma e fazer o
login (utilizador e palavra-passe). O educando, para utilizagdo em casa, deve efetuar o login
como utilizador e a palavra-passe (criada pelo encarregado de educacdo).

O encarregado de educacio, na sua Area de Perfil, pode sempre verificar e configurar os seus
dados e os dados do seu educando.

MURAL  CONTEUDDS  DESARD:  concumsos () -

& PERFIL v

Altarar palavra-passe @ mew parfil
Imagem de Pernl
Educance  JodoSilva
Configuracfie: de Conta
(1] i g0
vtlized alunajos s
Nova palavra- passe Falavre-Fasse Educands

cenfirmar palavra passe




3. Mural

No mural, os Educadores de Infancia e os Coordenadores podem partilhar ideias, projetos e
experiéncias, de forma segura e interativa. Todos os utilizadores podem interagir com "Gosto"
e comentar os artigos publicados.

Funcionalidades dos artigos no mural da plataforma:

1. Pesquisar artigos; 9. Verificar Tags associadas ao artigo;

2. Criar artigos; 10. Partilhar artigo;

3. Ordenar artigos no mural; 11. Comentar ou ler comentarios;

4, Ver filtros selecionados no mural; 12. Fazer “Gosto” e visualizar numero de
5. Filtrar artigos no mural; “Gosto” do artigo;

6. Indicar quem pode visualizar o artigo; 13. Ver quantidade de visualizacGes e
7. Editar ou apagar o artigo; numero de "Gosto" do artigo.

8. Verificar onde foi publicado o artigo;

CONTEUDOS CONCURSOS PROJETOS v
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3.1  Criar Artigos

Os Educadores de Infancia e os Coordenadores podem criar e publicar artigos ao nivel da
turma, da escola, do agrupamento ou do municipio. Os restantes utilizadores (criangas,
encarregados de educac¢do e comunidade educativa) ndo tém acesso a esta funcionalidade.

Passos para criar e publicar artigos no mural da plataforma:
1. Adicionar fotografia(s);
. Escrever um titulo para o artigo;
. Escrever o artigo;

2

3

4. Inserir Tags relacionadas com o artigo;
5. Selecionar onde o artigo sera publicado;
6. Selecionar onde o artigo estara visivel;
7

. Publicar o artigo no mural.

gt Publicar am: Turma 1A

g Municiplo: Municipio A
@ Agrupamento: B

8 EscolaA

v o’ Turma Turma la

[- Artigo visivel para: Turma 1a }.—@

Publico

®  Turmala

IndicagGes para as “Tags” (nimero 4):

- A Tag pode ter uma ou mais palavras;

- A Tag deve ser escrita sempre da mesma forma (maiusculas ou minusculas);
- Depois de escrever cada Tag, é necessario clicar em “enter”.




4. Conteudos - Recursos Educativos Digitais

Nesta drea, estdo disponiveis centenas de atividades multimédia, interativas e dinamicas,
desenvolvidas para a Educacdo Pré-Escolar, para serem utilizadas no Jardim-de-infancia e em
casa.

Temas disponiveis na drea dos Contetidos:
v" Bia Kiko exploram a Lingua Portuguesa;
Bia Kiko exploram a Matemitica;
Bia Kiko exploram o Mundo;
Bia Kiko exploram a Lingua Inglesa;

AN NN
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Colegao “Bia e Kiko exploram...”

A colecdo “Bia e Kiko” motiva as criangas para uma pratica educativa diversificada, integradora
e socializadora, orientando os educadores e envolvendo as familias no processo de
aprendizagem.

Com a Bia e o Kiko, a sala transforma-se num mundo magico, cheio de surpresas e de desafios
incriveis, enquadrada no imagindrio do universo infantil e povoada por personagens magicas e
divertidas que vao aliciar a curiosidade das criangas.

O que torna esta colec¢ao tao especial?
v' Atividades multimédia e jogos que criam ambientes de aprendizagem desafiantes;
v Histérias divertidas, com cendrios magicos e muitas aventuras, onde se aprende
brincando;
v" Espacos ludicos e criativos com musicas e jogos de movimento.




4.1 Bia e Kiko exploram a Lingua Portuguesa
Com estes contetidos as criangas desenvolvem as seguintes tematicas:
- Discriminac¢do auditiva;

- Consciéncia da palavra;

- Consciéncia silabica;

- Consciéncia intrassilabica;

- Consciéncia fonémica;

- Grafemas;

- Discrimina¢do e memoria visual;

- Grafismos e orientag¢do espacio-temporal;

- Entre outras.

4.2 Bia e Kiko exploram a Matematica

Com estes conteudos as criangas desenvolvem as seguintes tematicas:
- Classificagao;

- Ordenacdo;

- Seriagao;

- Orientacdo espacial;

- Reconhecimento de opostos;

- Reconhecimento, comparagao e designagao de figuras geométricas;

- Nocdo de numero;

- Reconhecimento e estabelecimento de relagGes e previsdes - padrdes;
- Raciocinio légico;

- Contagem;

- Correspondéncia a quantidades ou a algarismos;

- Entre outras.




4.3  Bia e Kiko exploram o Mundo

Com estes contetidos as criangas desenvolvem as seguintes tematicas:
- Identificacdo e localizacdo das diferentes partes do corpo;

- Reconhecimento de sensacdes e sentimentos;

- Nogbes de boas praticas de higiene oral e alimentar;

- Identificagdo das caracteristicas fisicas e do modo de vida dos animais;
- Reconhecimento da importancia da separacdo de residuos;

- Nomeacdo das diferentes cores;

- Identificagdo dos estados do tempo;

- Distincdo de unidades de tempo: semana, estacdes do ano, ano;

- Entre outras.

4.4  Bia e Kiko exploram a Lingua Inglesa

Com estes conteudos as criangas desenvolvem as seguintes tematicas:

- Greetings: Hello, Bye-Bye, Welcome.

- Numbers: 0-10

- Colours: pink, purple, orange, green, brown, white, grey, black, red, yellow, blue, rainbow.
- Animals: pets, farm animals, wild animals.

- Shapes: triangle, square, rectangle, circle, star, heart, oval.

- Bugs: ant, snail, caterpillar, beetle, bee, spider, butterfly.

- Praise words and expressions.




4.5 Biblioteca do Gigante

A Biblioteca do Gigante oferece um ambiente de aprendizagem rico, com histdrias interativas,
jogos, musicas e muitas outras atividades.

Neste espaco sdo proporcionados momentos de leitura e de audicdo de leitura de histérias,
que suscitam a curiosidade e a imaginacdo das criancas, favorecendo uma exploracgdo e
interagado reflexiva.

Os textos contém varias personagens de classicos da literatura infantil que se envolvem e
interagem em diferentes situacGes, remetendo para a intertextualidade. O professor podera
assim abordar, numa fase posterior, as obras literarias a que originalmente pertencem essas
mesmas personagens. Para além de potenciar habitos de leitura, pretende promover a
exploracdo por parte das criangas, de cenarios, imagens, personagens, acées.

O que o torna esta colecdo tao especial?

v' 19 histdrias interativas com atividades multimédia;
6 jogos multimédia, dinamicos e apelativos;
Oficina Criativa;

AN
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5. Concursos

Ao longo do ano letivo, sdo langados diversos concursos que promovem a participacdo ativa da
comunidade educativa. Estes concursos podem acontecer a nivel nacional ou municipal.

Concursos Nacionais

Pré-escolar b ré-escole AL Pré-escolar

Rei
portm)

Sdo Martinho Decoragdes de Natal Rei por um dia
Participa até 18 de novembro de 2013 Participa até 16 de dezembro de 2012 Participa até 28 de janeiro de 2020

Pré-escolar

Mascaras ecolégicas Dia do Pai Dia da M3e!

Participa até 3 de margo de 2020 Participa até 15 de abril de 2020 Participa até 12 de maio de 2020

e &

Ver Concursos 2018/2019

Cada concurso tem um regulamento para auxiliar e informar sobre as caracteristicas
(definicdo, contexto e objetivos) dos trabalhos a submeter e a forma de trabalhos pretendidos,
0S prazos a cumprir e os prémios que serao oferecidos.




O trabalho a concurso deve ser submetido, na plataforma, na drea de Concursos, do seguinte
modo:

1. Verificar e selecionar, se necessario, a identificacdo dos autores do trabalho
(municipio, agrupamento, escola e turma);

2. Incluir um titulo e uma descricdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

3. Enviar trabalho;

4. Preencher os dados para entrega de prémio (e-mail ou telefone).

MURAL  CONTRUDOS CONCURSOS PROJETOS

On muars animals favorites!

Os meus animais favoritos!

Submissic de trabalho

Agrupamento de Excolas Municipic 1

Eicola €81 Turma AB v 34 v
at

O animal que eu maix adoral

Vou contar uma historla sobre o meu snimal favorito

‘ Carregar fotografia(s)

DADOS PARA EFEITOS DE ENTREGA DE PREMIO

Joso@gmail.com Feleméue




Os Concursos Nacionais sdao promovidos pela Editora Lusoinfo Multimédia e estdo abertos a
toda a comunidade educativa, a nivel nacional.

Os concursos sdo de carater coletivo e estdo abertos a todas as turmas da Educagdo Pré-
Escolar. A submissdao do trabalho a concurso deve ser feita através do educador de
infancia/coordenador, utilizando os seus dados de acesso. Os trabalhos apresentados ficam
disponiveis na galeria de trabalhos, na drea de Concursos, onde os utilizadores podem votar no
seu preferido. Cada utilizador da plataforma sé pode votar uma Unica vez em cada trabalho. O
trabalho com um maior nimero de votos é o vencedor do concurso.

MURAL  CONTELDOS CONCURSOS PROJETOS

.
." Concursos

Galeria de trabalhos

Animais engracadost

Corujus

04 pinguins 30 noss0s amigos!

JoSo Sitva fi- Luis Loures A Milene Castre
. R & i N { oo thanacor. Bar ks

1ty Mondie dn A B 1o | de Bt

A nossas aves! tu adoro felinos!

Os Concursos Municipais sdo apoiados e promovidos pela Camara Municipal. A votagdo destes
trabalhos decorrera através de votacdo e/ou de um jari, nomeado para o efeito. Os prémios
serao definidos em colaboragdo com a Camara Municipal.




6. Area do Professor

A Area do Professor foi construida para que o Educador de Infancia possa definir um cédigo de
acesso temporario para a turma. Através desta area, o educador poderd, ainda, personalizar e
atribuir crachas aos alunos e acompanhar o processo de utilizacdo da plataforma pela turma.

6.1 Cddigo de acesso temporario

O Educador de Infancia pode atribuir um cédigo de acesso temporario para permitir que os

alunos da turma acedam a plataforma.

Passos para atribuir um cédigo de acesso temporario:

1. Se necessdrio, selecionar o Agrupamento, a Escola e a Turma;

MURAL

concunsos D

CONTILDOS DESAFIOS

Cédigo acesso temporario

Selecions 2 Turma para & qual pretende crias um cidigo temporinio.

Agrupamento x

TURMA SELECIONADA

€02 de Cabeceiran.

CODIGOS

Turma v

"2 Cadigo Acesss Temporisio

2. Selecionar o periodo de utilizacdo do cddigo (“até definir novo cédigo”, “4 horas” ou

“24 horas”);

MURAL

concunsos D

CONTEUDOS DESAHIOS

Codigo acesso temporirio

SELECIONAR NOVA TURMA

Turma 3

Criar cédigo de acesso temporane para & Turma 3, valido por:

Abarm 24 horex

28 AminhaTums

o CrinCracha
&0 Avibuir Crachi

=8 Cédigo Aczszo Temporiria




3. Clicar no botdo “Gerar cédigo”.

MURAL CONTEIUDOS DESAFIOS CONCURSOS

Codigo acesso temporério

SELECIONAR NOVA TURMA

Turma 3

Codigo da acessa temparanic em vigan

& AnicCachs

== R

Consulte os nomes de utizador da turma

Anabiela Oliveirs
8runo Fermandes
Diogo Flores
Freda Pint
Maria Siva
Mariana Fores
Migue! Gormes
Manue Sitva
Safia Ramos
Susana Campos
Tiago Martins
Vasco Freftas

snabelai2)
beunot 23
diogor23
frodatz3
mara123
marnanst23
miguel122
manuel 23
sofial2s
wsanatl3
tiago123

vasco123

O Educador de Infancia pode verificar os utilizadores e o cédigo temporario gerado, para todos
os alunos, permitindo-lhes aceder a plataforma. Esta informacdo estarda sempre disponivel
para consulta, durante o periodo de utilizagao definido pelo educador.

O login do aluno, quando efetuado com um cddigo temporario, tem funcionalidades limitadas.
O aluno ndo pode efetuar comentarios, nem efetuar alteracées no seu perfil.

6.2 A minhaturma
Na area A minha turma, o Educador de Infancia pode acompanhar as conquistas dos crachas
de cada aluno, que sdo atribuidos pela plataforma, pelos Educadores e pelos Coordenadores.

AREA PROFESSOR

Ahino ¥
@ Awnes
O Aunosz

@ auros

) Auna




6.3  Criar Crachas

Passos para criar crachas:
1. Selecionar a forma;

Selecionar a cor;

Selecionar o simbolo;

Validar o crachg;

Descarregar um ficheiro com o crach3;
Pré-visualizar o crach3;

Escrever o nome do crachg;

Escrever descricdo do crachg;

Guardar cracha.

WK NOU A WN

CONTEUDOS CONCURSOS PROJETOS v

AREA PROFESSOR

Criar Cracha

Codigo Acesso
Temporario

,_
-
)
9
3
o
()
o
=

* Aminha turma
£ Criar Cracha

® #9  Atribuir Cracha

Complete o cracha

O Cracha ;

l Titulo do Cracha m
| Descricao do Cracha ‘@

L
Cancelar Guardar Cracha I—g




6.4  Atribuir Cracha

Passos para atribuir um cracha:
1. Selecionar o crachg;
2. Selecionar a quem vai atribuir o crach3;
3. Atribuir o cracha.

MURAL CONTEUDOS CONCURSOS PROJETOS v

AREA PROFESSOR

‘,OAtribu!r Cracha @

Codigo Acesso
Temporario

a» Aminha turma

" e, - Criar Cracha
Selecione os campos para a atribuigdo do Cracha g i

.0 Atribuir Cracha

Selecione ofs) Aluno(s)

Todos os alunos

turma 1A

O Educador de Infancia pode, ainda, atribuir crachas predefinidos pela plataforma, tal como é
representado na seguinte imagem.

)



Passos para descarregar a imagem do crachd para o computador:
1. Clicar no botdo do lado direito do rato, em cima do crach3;
2. Clicar em “guardar imagem como...”.

Esta drea permite, ainda, editar e eliminar os crachas criados pelo utilizador (ver nimero 3).

Amigo da natureza

O Arribuir Cracha
9 Alri Eu vou ajudar a proteger a natureza g i i

Editar _—9
@ Apagar

Abrir imagem rum novo separador

Guardar imagem como...

Copiar imagem

Copiar endareco da imagem
Pesquisar imagem no Google

Inspecianar

7. Crachas

Na drea de Crachds, o utilizador pode visualizar os crachas disponiveis, na plataforma. Os
crachds surgem em tons de cinza, quando estdo por conquistar. Depois de conquistados, os

crachds aparecem coloridos.

MURAL  CONTEUDOS  CONCURSOS  PROJETOS

Q + 0 meu desempenho
. Os meus Crachis

.

14

Especials

®00
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8. Projetos

Na drea dos Projetos, sdo disponibilizadas as informacdes gerais relacionadas com:

e Adescricdo da plataforma;

e A missdo da plataforma;

e A mensagem do Presidente;

e Os contactos do municipio;

e Projetos Educativos e Comunitarios.

Nesta darea, podem ficar acessiveis documentos orientadores da pratica pedagdgica do

Municipio.

MURAL

CONTEUDOS CONCURSOS PROJETOS v

Projetos Educativos
& Comunitarios

Projeto Educative Municipal

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elit, sed
i nonummy nibh euis tincidunt Ut laarest e
magna aliquam erat velutpat. wisl enim ad minim veniam
ed diam nanumimy nibh eutsmod tincdunt ut faoreet dolore
magna aliquam luyluyihjhooll erat volutpat

SABER MAIS

Projeto Educative Municipal

arem ipsum dolor sit amet consectetuer adipiscing eli
ummy nibh evismod tincidunt ut lao ¥
aliquam erat volutpat. wisi enim ad minim veniam
sed diam nanummy nibh euismod finddunt ut laoreet dolore
magna aliguam fuyiuyihjhooii erat voiutpat

SABER MAIS

Projeto Educativo Municipal

diam nonummy nibh eulsme
magna aliguam erat volutpat. wisi enim ad minim veniam
sed diam nonummy nibh euismod tinddunt ut lsoreet dolore
magna aliguam uyiuyihjhooli erat volutpat,

SABER MAIS

9. Aplicagcdes moveis

O Mural e os Conteudos, além de estarem acessiveis na
plataforma online, num qualquer computador, estdo
também disponiveis para dispositivos médveis - em
versdao Android e I0OS.

Na plataforma, na area “Apps”, o utilizador pode
verificar as Aplica¢des disponiveis para download.

Gostar

Comentar

A plataforma

A plataforma

Missdo

Mensagem do Presidente

Contactos

Projetos

Projetos Educativos e
da Comunidade

Fotografias

Ideias

o

Criar

=



10. Perfil

Na drea O meu perfil, o utilizador pode:
Na drea O meu perfil, o utilizador pode:

A. Alterar a imagem de perfil;

B. Configurar a conta (alterar o nome);
C. Alterar a palavra-passe;

D. Terminar sessao.

Para alterar o e-mail associado ao perfil deve enviar entrar em
contacto com o Apoio Técnico.

11. Notificacoes
Na area das Notificagdes, o utilizador pode verificar as
notificacBes que recebe a respeito de:
A. Novas partilhas, no seu mural;
. Conquistas de crachas;

0w

Comentarios e gostos recebidos;

o

Novos concursos e desafios;

m

Progressao dos niveis.

Junto ao icone das NotificagGes surge a quantidade de
notificacdes novas recebidas.

12. Apoio técnico

A Lusoinfo Multimédia disponibiliza um servico de apoio
técnico a comunidade educativa que utiliza a Plataforma.

Para solicitar o apoio técnico utilize uma das seguintes
formas:
e Servico de Apoio Online disponivel na Plataforma
(dias Uteis, das 9h as 12h30 e das 14h as 18h);
e Contacto telefénico - 229 428 612 ou 938 111 886;
e Através do e-mail - geral@lusoinfo.com.

PERFIL v

T

Imagem de Perfil

Configuragoes de conta

Palavra-passe

Terminar sessdo

- —

AREA PROFESSOR

Novidade do Mural

w Coordenador gostou do teu artigo.

N

ol ha3dias
Coordenador publicou um
Artigo no reu Municipio.

-
in haldias

Vera Fernandes comentou o teu artigo.
@ ha 29 dias

20

Maria Martins comentou o teu artigo

® hatmeés

P

£
\

Maria Martins comentou o teu artigo.

® hi1més

4 ’|
¥ 4

X

Coordenador comentou o teu artigo.

Y @ hilmés

VER TUDO

Estamos em directo e
disponiveis para conversar
consige agora. Diga aigo
para iniciar uma conversa
&m tempo real

Fawsred by tawk to
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