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1. Projeto e Plataforma

Este Projeto tem como missdes prevenir e reduzir o abandono escolar precoce e promover a
igualdade de acesso a uma educacdo de qualidade. Esta plataforma favorece a realizagdo de
atividades dinamicas e ludicas, envolvendo os diversos atores da comunidade educativa
(coordenadores, professores, criangas e encarregados de educag¢do), numa rede capaz de
promover e desenvolver conhecimentos, competéncias e valores que ajudam as criangas a

desempenhar um papel ativo na comunidade.

Area do Professor;

O meu perfil;

Notificacdes;

Identificagdo e desempenho do utilizador;
Publicagdes de artigos;

Conteudos e Apps;

O utilizador pode aceder as seguintes areas da plataforma:
A. Mural; H.

B. Conteudos; l.

C. Desafios; J.

D. Concursos; K.

E. Informagdo sobre o Projeto; L.

F. Crachas; M.

G. Apps; N.

Ana Costa

Professor, EB 1A de Manta

£

3 Nivel 0

Crachds sem nivel

Abrir pagina Crachias

Criar Artigo

Servigo de Apoio Técnico ao Projeto.

B C D {

CONTEUDOS DESAFIOS

J

CONCURSOS PROJETOS v

Ordenar v EXPLORAR

Quem Publicou

Eu
Alunos
Encarregado de educatso

Professores e
Coordenadores

0 onde fol publicado

9 Quando foi publicado

L AméliaTorre, professar, Manta

27 de novembro de 2018 20:21

NOVO CRACHAI =\~

POE—TE A MEXER

Pde-te a mexer

Eu Ja fiz atividade fisica hoje, e tu?

Conteudos

N -

AppS

17CicLo

Educaghio para a Cidadanla

3 & Ambientsl, Ed. prad
Salde...

" . Curriculo Local

N Satimiriic Locsl Poder Luca

Preparagdo Provas
| Aferigao 2.° ano

Contedos Curnruares

p . Preparacdo Provas Finals
@, 4. ano
w=e  Conteldss Cumnciusares.

k. Portugués
R Contedados Curzuleres

Matematica

Conteddos Cumtuares

(» L)

31 Visualizacdes

Joana Amaral, Aluno, Manta

- y ® 25 de novermbro de 2018 2133

R-

s . Estudo do Meio
’  Conteados Cumnudares
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2. Login

A entidade promotora do projeto enviara uma carta para os professores e os encarregados de
educacdo, com as credenciais de acesso a plataforma (utilizador e cddigo de acesso) para que
possam efetuar o seu registo.

Depois do registo, o professor ou o encarregado de educacdo deve efetuar o login, tendo em
conta o utilizador e a palavra-passe.

Notas importantes:

- O utilizador é um elemento inalteravel;

- O cddigo de acesso é utilizado apenas no registo;

- A palavra-passe é definida pelo professor e/ou encarregado de educacdo;

- O encarregado de educagdo deve efetuar o registo do seu educando;

- Em casa, o aluno deve aceder a plataforma através do utilizador e palavra-passe (definida
pelo encarregado de educacgdo);

- Em sala de aula, o aluno deve aceder a plataforma através do utilizador e cédigo tempordrio
(definido pelo professor).

2.1 Login do Professor

Passos para realizar o registo na Plataforma:

1. Aceder ao link da Plataforma e clicar no botdo “Entrar”.
2. Inserir os dados de acesso (utilizador e codigo de acesso).

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 3



3. Configurar a conta, preenchendo os campos editaveis (nome; apelido; e-mail; palavra-
passe; confirmacgdo palavra-passe).

CONFIGURAGO

EFECTUE O REGISTO

Caro utilizador, defina & sua nova palavra
Ao criar uma conta, concorda com os no

WOIME OF LITILZADCR M

.

ALV PASSE & CONTRMAR PALAVTA-PASSE *

& Campos de preenchiments obrigatiric

mail sobre navas conteddos educatvas, desafios, concursos e

valldaes da plarafo

4. Aceder ao seu e-mail para concluir o registo.

Confirme a sua conta  Caikadz entrada & =
- admin-erecursos@lusoinfo.com sequnda, 23/09, 1343 Yo &
i paramim *

Por favor, confrme a sua conta clicando nesie endereco. Agui

Ou copie e cole 0 seguinte endereco no seu browser. plips (imaiscldadania Cim-ave pUFeed/AccountConfirmEmall?
userd=2¢cde5984-2766-458a-a4f0-f70a0 3fEfIb8 & code=PAYRbZ 3yioFdA3e TkmE2D%

2FWuBFMTI7IHIGET Ful vCz|QF8pNoy CT3BV]054% GROSNSTXrDp4 8V JuREDUESnHIMIN 3941%

2EAS Ak YiINKIZNK YD 1% 2BxilgSINkph(J THHUHnh S Hejds [20We X gBB5gZBN Y xhIWHVY KR gDK2ho RUP My

Estamos ao seu dispor para eventuais esclarecimentos.
A equipa Lusonfo Muliimedia

3’ lusoinfo | editora

multimédia

Apods este registo, o professor deve aceder ao link da Plataforma e fazer o login (utilizador e
palavra-passe).

O professor pode sempre configurar a sua conta, como por exemplo, alterar a palavra-passe
(ver pagina 23).

Além disso, o professor pode criar um cddigo de acesso temporario, para que os alunos de
uma turma possam aceder a Plataforma na escola (ver pagina 16).
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2.2 Login do Encarregado de Educagdo
Passos para realizar o registo na Plataforma:

1. Aceder ao link da Plataforma e clicar no botdo “Entrar”.

Educacan Ambinntal # Dessavoiviments Sustantivel 5 urhenc @ dgna .

2. Inserir os dados de acesso (utilizador e cédigo de acesso).
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3. Configurar a conta do encarregado de educacao, preenchendo os campos editdveis
(nome; apelido; e-mail; palavra-passe; confirmacdo palavra-passe).

EFECTUED

4. Aceder ao seu e-mail para concluir o registo.

Confirme a sua conta = Gaika de entrada ® @
- admin-er lusoinfo.com segunda, 23/00, 1343 Y 4
i paramim *

Por favor, confirme a sua conta clicando nesie enderego. Agui

Ou copie e cole 0 seguinie endereco no seu browser. hlips imaiscldadania Cim-ave pUFeed/AccountConfirmEmaill?
userd=2¢cde5984-2766-458a-a4f0-f79a0 318f9b8 & code=PAyRbZsvioFdA3e 1 kmE2D%

2ENUEFMT 17 3HIGZTEul vCzJQF 8pNoy LT 3BV]05497 GROSNST XD P48V uREDUE SN HImIN3941%

2EAS AvxYINKIZ Nk YD1 % 2BuilgSINkph#J THHUHRhSHejds (20We X gBB5gZBN Y xhIWHV Y KR g DK2ho RUP8Av

Estamos ao seu dispor para eventuals esclarecimentos.
A equipa Lusoinfo Multimadia

3’ lusoinfo | editora

multimédia
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5. Configurar a conta do seu educando (nome; apelido, palavra-passe; confirmacao
palavra-passe).

PALAVRAPASSE

Apds este registo, o encarregado de educacdo deve aceder ao link da Plataforma e fazer o
login (utilizador e palavra-passe). O educando, para utilizagdo em casa, deve efetuar o login
com o utilizador e a palavra-passe (criada pelo encarregado de educacdo).

O encarregado de educacio, na sua Area de Perfil, pode sempre verificar e configurar os seus
dados e os dados do seu educando.

MURAL  CONTEUDDS  DESARD:  concumsos () -

& PERFIL v

Altarar palavra-passe @ mew parfil
Imagem de Pernl
Educance  JodoSilva
Configuracfie: de Conta
(1] i g0
vtlized alunajos s
Nova palavra- passe Falavre-Fasse Educands

cenfirmar palavra passe
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3. Mural

No mural, os Professores e os Coordenadores podem partilhar ideias, projetos e experiéncias,
de forma segura e interativa. Os alunos conseguem partilhar, em forma de mensagem
automatica, as suas conquistas, descobertas e atividades desenvolvidas na plataforma. Todos
os utilizadores podem interagir com "Gosto" e comentar os artigos publicados.

Funcionalidades dos artigos no mural da plataforma:

A. Pesquisar artigos; l. Verificar Tags associadas ao artigo;

B. Criar artigos; J. Partilhar artigo;

C. Ordenar artigos no mural; K. Comentar ou ler comentarios;

D. Ver filtros selecionados no mural; L. Fazer “Gosto” e visualizar numero de
E. Filtrar artigos no mural; “Gosto” do artigo;

F. Indicar quem pode visualizar o artigo; M. Ver quantidade de visualizacbes e
G. Editar ou apagar o artigo; ndmero de "Gosto" do artigo.

H.  Verificar onde foi publicado o artigo;

MURAL CONTRIDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJFTOS v

\ . PrsgiE ' criarartigo | Ordenar v ] EXPLORAR
{ J S=m————
$ ": Amélia Torre, profossor, Mants @ﬂ ver | ﬁ
Ana Costa
Contetidos Apps
Professor, EB 1A de Marta T
17 CiKLo

Educag3o para a Cidadania
=4 fa.Amtientel £d parnn

3

3 Nivel 0

Seive

. Currleulo Local
! Pasriménio Local Poder Locwt

@iy Proparagio Frovas
:@: Aferigdo 2= ana
e Tonmedocs Curiuseres

- . b r Preparago Provas Finais
FILTROS 0 40300
@ B anieioas Curitiieres
J . Portugués
Canreiidos Cuo sares

Quem Publicoy Reutilizagdo de pacotes de leite
an e Matomatica
Eu Artigo edit=do zor Teress Castro f1é fana " Conteigas Curinfwes

Alunas T Iw— N\
s [ Q0.
Encarregado de educagdo @ Tuema1a }‘0 | If G i) o Estude do Meio

Abrir pagina Crachis

| 8004 Visualizagies 111 Gostos

: " Inglés
3 ©Onde foi publicado o @ : nteies Curricince:

> Manta

Abrir pagina conteddas

> Agrupements |

> Agrugamento 2

N2 eupemeniod / _
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3.1 Criar Artigos

Os Professores e os Coordenadores podem criar e publicar artigos ao nivel da turma, da escola,
do agrupamento ou do municipio. Os restantes utilizadores (alunos, encarregados de educacado
e comunidade educativa) ndo tém acesso a esta funcionalidade.

Passos a seguir para criar e publicar artigos no mural da plataforma:
1. Adicionar fotografia(s);
. Escrever um titulo para o artigo;
. Escrever o texto do artigo;

2

3

4. Inserir Tags relacionadas com o artigo;
5. Selecionar onde o artigo sera publicado;
6. Selecionar onde o artigo estara visivel,
7

. Publicar o artigo no mural.

2| Publicar am; Turma 1A
g Municiplor Municipio A
@ Agrupamento: B

& Escola: A

v 0‘: Turma Turma la

[. Artigo visivel para: Turma 1a }_@

Publico

®  Turmala

Indicagbes para as “Tags” (numero 4):

- A Tag pode ter uma ou mais palavras;

- A Tag deve ser escrita sempre da mesma forma (maiusculas ou minusculas);
- Depois de escrever cada Tag, é necessario clicar em “enter”.
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4. Conteudos - Recursos Educativos Digitais

Através de centenas de atividades multimédia, interativas e dinamicas, desenvolvidas para o
1.2 Ciclo do Ensino Basico, de modo a serem utilizadas na escola e em casa, os alunos vao
aprender ao seu ritmo e de forma criativa.

Temas disponiveis na drea dos Contetdos:
v" Curriculo Local;
v" Educac¢do para a Cidadania;

v" Conteuldos Curriculares.

= towreinos WAL CONTIIDOS  DISANGS  CONOUSOS  OUMRADAS (D) v

Curriswie

e e | Aimportincin 6o Oceana U v copéee b ko - Parté 1 | Ums nows espécie v aceana - Farte 2 U I e Bt
weegara bk va

@ =
e .
O -
(4]
=)

I A Peiigha 06 Omane 2

4.1 Curriculo Local

Com base no Patrimdnio Local e no Poder Local, os alunos vdo conhecer o patrimdénio material
e imaterial do seu concelho e compreender a importancia da sua participacdo, como cidadados
ativos e responsaveis, na constru¢ao de uma comunidade melhor. Os alunos vdo descobrir que
a histéria da comunidade em que estdo inseridos faz parte da sua histéria pessoal.

0O meu cartdo de aluno!

0 MEU CONCELHO!

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 10



4.2 Educacdo para a Cidadania

A Educacdo para a Cidadania é uma tematica atual que nos preocupa a todos, cidaddos da
sociedade da informacdo e do conhecimento. Nas tematicas Educagao Ambiental e
Desenvolvimento Sustentavel, Educa¢ao para a Saude, Igualdade de Género, Oceanos, As
Florestas e Segurancga Rodoviaria, os alunos vdo explorar, de forma ativa e ludica, contetdos e
aclGes que contribuem para o seu desenvolvimento e para a constru¢cdo de uma sociedade
mais solidaria e participativa.

4.3 Conteudos Curriculares

Nesta drea, o Professor pode explorar recursos educativos digitais que promovem a
aprendizagem de conteldos de Portugués, Matematica e Estudo do Meio, definidos nos
Programas Curriculares do Ministério da Educagdao. O Professor pode, também, explorar
recursos educativos desenvolvidos de acordo com as orientagdes programaticas para o Ensino
do Inglés no 1CEB, para o desenvolvimento das diferentes competéncias e niveis de inglés.

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 1



Nas Provas de Aferigdo e nas Provas Finais, os alunos podem rever e consolidar conteldos
curriculares, integrados nas provas de afericdao do 2.2 ano e nos testes do 4.2 ano.

As Provas de Aferigao e as Provas Finais incluem:
- Provas Oficiais;

- Provas Modelo;

- Guibes audio;

- Area de praticar, com centenas de questdes-tipo;
- Jogo de Tabuleiro Digital - Desafio Final.

1.9 Ciclo * Matematica * Prova 2

Na comprs de dois dos seguintes objetos, ¢ Jodo pagou com uma nota Provas M ode' 0

“ de 50 euros € recebey 14 euros de traco.

\ i I 56} lizar.
5 v s s akos quato comprau: Escolhe 3 prova modelo que desefas realizar.

@ Prova Medeio 2
® Prova Modelo 1

@ Prova Modeia §
® Prova Medsto 4
© Prova Modedo ¥

=

29500 e AN 0 A1 3 SARANAES £ FoonYA AL PSR IES 08 40T 00 A

Seguinte
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5. Desafios

Ao longo do ano letivo, sdo langados varios desafios, quinzenalmente, que apelam a
participacdo da comunidade escolar. Tém por base dias temdticos e surgem como
instrumentos de divulgacdo e de consciencializacdo de necessidades da sociedade, apelando,
de uma forma ludica e interativa, a uma participagao ativa e a uma maior responsabilizacdo, na
construcdo da comunidade. Estes desafios tém associados crachas especificos e vao sendo
disponibilizados ao longo do ano letivo.

D

Desafio em curso Esta atiidae expira dentrode: 10 dias

Nova Desafio! **

Semana Mundial

doEspaco
Y

+

Entrar

Préximos Desafios

* Dia Mundial

- da Conservacao

da Vida Selvagem

- = L I
Trava-Linguas
4T
.‘-
Dia Internacional do Trava-Linguas Dia Mundial da Conservagio da Vida Dia da Declaragio Universal dos

Selvagem Direitas Humanos
ferzambro 2019 dezambrn 2015

+

B8 Mundia do 863"

Dia Mundial do Braille Dia da Astronauta Patrimonio Mundial em Portugal

|amgire 2020 anelrg 2020 fevereire 2020

<

“Undig) 92

Dia Internacional do Urso Polar Dia Internacional da Mulher Dia Mundial da Agua

marge 2020
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6. Concursos

Ao longo do ano letivo, sdo langados diversos concursos que promovem a participacdo ativa da
comunidade educativa. Estes concursos podem acontecer a nivel nacional ou municipal.

Cada concurso tem um regulamento para auxiliar e informar sobre as caracteristicas
(definicdo, contexto e objetivos) dos trabalhos a submeter, o carater (individual ou coletivo) e
a forma de trabalhos pretendidos, os prazos a cumprir e os prémios que serdo oferecidos.

O trabalho a concurso deve ser submetido, na plataforma, na drea de Concursos, do seguinte
modo:

1. Verificar e selecionar, se necessario, a identificagdo dos autores do trabalho
(municipio, agrupamento, escola e turma);

2. Incluir um titulo e uma descrigdo do trabalho (maximo 500 caracteres);
3. Enviar trabalho;

4. Preencher os dados para entrega de prémio (e-mail ou telefone).

Os meus animais favoritos!

Submisso de trabatho

toid

Agrapamenta de Escolas Municiplo 1

a Carregar totegrafials)

DADOS PARA EFEITOS DE INTREGA DE PREMIO

joaomgmai.cor Feteméyel
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Os Concursos Nacionais sdao promovidos pela Editora Lusoinfo Multimédia e estdo abertos a
toda a comunidade educativa, a nivel nacional.

e Concurso Nacional Individual
Os concursos, de carater individual, estdo abertos a todos os alunos do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico. A submissdo do trabalho a concurso deve ser feita através do aluno, utilizando os seus
dados de acesso. Apds validacdo, os trabalhos apresentados ficam disponiveis na galeria de
trabalhos, na area de Concursos, onde os utilizadores podem votar no seu preferido. Cada
utilizador da plataforma sé pode votar uma Unica vez em cada trabalho. O trabalho com um
maior niumero de votos é o vencedor do concurso.

e Concurso Nacional de Turma
Os concursos, de carater coletivo, estdo abertos a todas as turmas do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico. A submissdo do trabalho a concurso deve ser feita através do professor/coordenador,
utilizando os seus dados de acesso. A nomeacdo dos trabalhos vencedores decorrera através
de votac¢do e/ou da avaliagdo de um juri, nomeado para o efeito.

Os Concursos Municipais sdo apoiados e promovidos pela Camara Municipal. A nomeagdo dos
trabalhos vencedores decorrerd através de votacdo e/ou da avaliagdo de um juri, nomeado
para o efeito. Os prémios serdao definidos em colaboragdo com a Camara Municipal.

Concursos Naclonais

O
WdelNatal
Tk

As cores do Outono Decoracdes de Natal Leguminosas no prato

Pacticipa até 18 de novembro de 2019 Participa até 16 de dezembeo de 2019 Participa até 28 de janeiro de 2020

D o

A
.
el W yAMOS CONTAR

& UMA HISTORIA

X, ;&Eﬁs - .J Y

Mdscaras ecoldgicas slodiversidade do conceiho Vamos contar uma histériai - 2.° Edigio

Participa até 21 de feversiro de 2020 Participa até 23 de margo de 2020 Participa até 15 de fevereiro de 2020

e o
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7. Area do Professor

A Area do Professor foi construida para que o Professor possa definir um cédigo de acesso
tempordrio para a turma. Através desta area, o professor poderd, ainda, personalizar e atribuir
crachas aos alunos e acompanhar o processo de utilizagdo da plataforma pela turma.

7.1 Cddigo de acesso temporario
O Professor pode atribuir um coédigo de acesso temporario para permitir que os alunos da
turma acedam a plataforma.

Passos para atribuir um cdédigo de acesso temporario:

1. Se necessario, selecionar o Agrupamento, a Escola e a Turma;

CONTIUDOS  DESAFIOS  concumsos (D

Codigo acesso temporario -

SELECIONAR NOVA TURMA coODIGos
A minha Tarma

Selecion & Turma para 4 qual pretende criar um cidigo temporiio.

Agrupamento X EB2 de Cabeceian. X Turma v

TURMA SELECIONADA NI 2 Cadgo Acessa Temporinio

2. Selecionar o periodo de utilizacdo do cddigo (“até definir novo cédigo”, “4 horas” ou
“24 horas”);

MURAL  CONTEUDOS  DESAFIOS  CONCURSOS (D)

Cédigo acesso temporirio

SELECIONAR NOVA TURMA

28 AminhaTums

Turma 3 - B
o CrinCrachd

Criar codigo de acesso temporane para @ Turma 3, valido por; O AvivuirCrachs

v || e B
o - =2 Cédigo AczssaTempariria
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3. Clicar no botdo “Gerar cédigo”.

MURAL  CONTIODOS  DESAMOS  concumsos (D)

Cédigo acesso temporario

SELECIONAR NOVA TURMA

225 Aminha Tuma
Turma 3 = | B
& Cncnchs
Sidyoas . i i ‘o Atribule Crachd
 cmawovi oo o R

Consuite o5 nomes de utizador da turma

Anabela Oliveira anabelai2)
Bruno Fermandes beuno123
Wiogo Fores diogoras
Freds Pinto fredat 23
Maria Siva mara123
Mariana Rores maranst23
Migue! Garmes miguel1 23
Manue Sihva manuel 23
Sofia Ramos sofiatas
Susana Campoes susanat2a
Tiagn Martins tago123
Vasco Frafas vasco123

O professor pode verificar os utilizadores e o cddigo temporario gerado, para todos os alunos,
permitindo-lhes aceder a plataforma. Esta informagdo estara sempre disponivel para consulta,
durante o periodo de utilizacdo definido pelo professor.

O login do aluno, quando efetuado com um cddigo temporario, tem funcionalidades limitadas.
O aluno nao pode efetuar comentarios, nem efetuar alteragées no seu perfil.

7.2 A minhaturma
Na area A minha turma, o Professor pode acompanhar as conquistas dos crachas de cada

aluno, que sdo atribuidos pela plataforma, pelos Professores e pelos Coordenadores.

turma 1A . ¢> André Abreu

A Andes Abrey
Educagdo para a Cidadania

{) AdiianaCoelho

&% A minha turma

!:";‘. Afonso Amerim -

-~ Criar Cracha

£ ) Aonsolsite - & Criar Cracha

£ AnaGongalves 9 Atribuir Cracha

turma 18 ﬁ n
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7.3  Criar Crachas
Passos para criar crachas:

1. Selecionar a forma; Pré-visualizar o crachg;

. Selecionar a cor; Escrever o nome do crachg;

. Selecionar o simbolo; Escrever descricdo do crach3;

© ©® N O

2

3

4. Validar o cracha; Guardar cracha.
5. Descarregar um ficheiro com o

crachg;

CONTEODOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS v

AREA PROFESSOR

Criar Cracha

Codigo Acesso
Temporario

[ Forma | { Cor

2% Aminha furma
# Criar Cracha

° #9  Atribuir Cracha

Complete o cracha

O Cracha ;

| Descricao do Cracha ‘—0

L
e (D)
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7.4 Atribuir Cracha

Passos para atribuir um cracha:
1. Selecionar o crachg;
2. Selecionar a quem vai atribuir o crach3;
3. Atribuir o cracha.

CONCURSOS PROJETOS v

AREA PROFESSOR 2 PERFIL v fal !

..OAuibulr Crachd @

‘ S i
A o Codigo Acesso
o
7 - S
A Temporario
>
&% A minha turma
Selecione os campos para a atribui¢do do Cracha

o Criar Cracha

¢° Atribuir Cracha

Selecione ofs) Aluno(s)

Todos os alunos

turma 1A

Passos para descarregar a imagem do cracha para o computador:
1. Clicar no bot3o do lado direito do rato, em cima do crachg;
2. Clicar em “guardar imagem como...”.

Esta drea permite, ainda, editar e eliminar os crachas criados pelo utilizador (ver nimero 3).

Amigo da natureza

: O Avibuir Cracha
@ PXeql Cu vou ajudar a proteger a natureza

Editar

@ Apagat

Abrir imagem num novo separador

CGuardarimagem como..

Copiar imagem

Copiar endereco da magem

Pesquisar imagem no Google

Inspecionar
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8. Crachas

Na area de Crachas, o utilizador pode visualizar os crachas disponiveis, na plataforma. Pode
ver todos os crachds juntos ou divididos pelo respetivo tipo (Cidadania, Curriculo, Desafios ou
Especiais). Os crachds surgem em tons de cinza, quando estdo por conquistar. Depois de
conquistados, os crachas aparecem coloridos.

O utilizador pode, também, verificar o seu desempenho, na plataforma, nomeadamente, o
nimero de crachas e o nivel (bronze, prata, ouro e platina) conquistados. E, ainda, possivel
constatar os objetivos necessarios, em termos de crachds e visitas, para subir de nivel.

Na drea de Crachas, o utilizador pode conhecer os seguintes topicos:
A. Visualizar todos os crachas;
Selecionar os crachas pelo respetivo tipo;

B.

C. Visualizar desempenho individual;

D. Verificar objetivos para subir de nivel;
E.

Saber mais sobre o desempenho individual.

MURAL CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS v

O meu desempenho

A

="« 02 G
Cidadania Curriculo Desafios ‘ Especiais

13 Nivel 0

Sem nivel

Educagdo para a Cidadania

Objetives para sublr de nivel

®oroe

8/8 2/3

= 0

@ |
==
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Na opc¢do “Saber mais”, letra E, de forma a ter uma percec¢do global do seu progresso na

utilizacdo da plataforma, o utilizador pode verificar o seu nivel de desempenho, os objetivos a

atingir e os niveis seguintes, da seguinte forma:

A.

B.
C.
D

9. Aplicagdes mdveis

Nivel de desempenho;
Objetivos atingidos e a atingir;
Niveis seguintes;

Progresso global.

O Meu Nivel de Desempenho

®® ®©

Q Completo

PROGRESSO GLOBAL 50%

O Mural e os Contetidos, além de estarem acessiveis na

plataforma online, num qualquer computador, estdo

também disponiveis para dispositivos méveis - em versao
Android e 10S.

Na plataforma, na drea “Apps”, o utilizador pode verificar
as Aplicagdes disponiveis para download.

Comentar

Fotografias

Ideias

Gostar

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma
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10. Projetos

Na drea dos Projetos, sdo disponibilizadas as informacdes gerais relacionadas com:
e Adescricdo da plataforma;
e A missdo da plataforma;
e A mensagem do Presidente;
e Os contactos do municipio;
e Projetos Educativos e Comunitarios.

Nesta darea, podem ficar acessiveis documentos orientadores da pratica pedagdgica do
Municipio.

MURAL CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS Vv

Projetos Educativos A plataforma
& Comunitérios

A plataforma

G SR Projeto Educativo Municipal

Z?r“gxrg . i Missdo
- 9 5 0 €0 tetuer adipiscing elit, se
e n noidunt Ut laarest do

jt wist enim ad minim veniam Mensagem do Presidente
wcidunt ut faoreet dolore

Do p 1 '1|‘—A:‘1;A:llw“,v:(hfll)’\v“/ih)'l)‘ il erat volutpat
shis s i
O e N\ATL ] Contactos

=] {]@,J_‘ SABER MAIS
Projetos
Projeto Educative Municipal
Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer adipliscing elit. sed zroéems E"";’:"mosc
diam nonummy nibh evismod tincidunt ut lzoreet dolore a Comun e
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam
sed diam nanummy pibh euismeod tincdunt ut laoreet dolore

magna aliguam luyiuvyihjhooii erat volutpat

SABER MAIS

Projeto Educativo Municipal

orem Ipsum dolor sit amer. consectetuer adiplscing elit. sed
diam nohummy nibh euismod tincidunt ut eet dolore
iguam erat volutpat, U i enim ad minim veniam

5 m nonummy nibh euismaod dunt ut laoreet dolore
magna aliguam iuyiuyihjhooii erat volutpat.

SABER MAIS
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11. Perfil

Na drea O meu perfil, o utilizador pode: O  DPERFIL v

[ = ]

A. Alterar a imagem de perfil;

B. Configurar a conta (alterar o nome); imagetn de Perfl

C. Alterar a palavra-passe; v
D. Terminar sessao. Configuracdes de conta |

Para alterar o e-mail associado ao perfil deve enviar entrar em Palavra-passe

Sy E—

contacto com o Apoio Técnico.

Terminar sessao

12. Notifica¢oes AREA PROFESSOR

Novidade do Mural
Na area das Notificagdes, o utilizador pode verificar as P VN

notificacBes que recebe a respeito de: & & i
A. Novas partilhas, no seu mural; G il
B. Conquistas de crachas; B a3 dine
C. Comentarios e gostos recebidos; A fan:e,:::fes o et

o

NOVOS concursos e desafIOS; n\ Maria Martins comentou o teu artigo.

Progressdo dos niveis. F ® hatmes

m

o . . .
n\ Maria Martins comentou o teu artigo.

Junto ao icone das Notificagdes surge a quantidade de N At

notificagf)es novas recebidas 9 Coordenador comentou o teu artigo.
' ® haimeés
VER TUDO
13. Apoio técnico
Online v ax
A Lusoinfo Multimédia disponibiliza um servico de apoio
técnico a comunidade educativa que utiliza a Plataforma. Estamos em directo e

disponiveis para conversar
consige agora. Diga aigo
para iniciar uma conversa
em tempo real

Para solicitar o apoio técnico utilize uma das seguintes
formas:
e Servico de Apoio Online disponivel na Plataforma
(dias uteis, das 9h as 12h30 e das 14h as 18h);
e Contacto telefonico -229 428 612 ou 938 111886; i b
e E-mail - geral@lusoinfo.com.
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